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#ESTUDOEMCASA 

 
BLOCO N.º 65  

DISCIPLINA Matemática 
ANO(S) 7.º e 8º 

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS  

• Resolução de problemas. 

• Desenvolver interesse pela matemática e valorizar o seu papel no 

desenvolvimento das outras ciências e domínios da atividade humana e social.  

• Desenvolver confiança nas suas capacidades e conhecimentos matemáticos, e a 

capacidade de analisar o próprio trabalho e regular a sua aprendizagem.  

• Desenvolver persistência, autonomia e à-vontade em lidar com situações que 

envolvam a matemática no seu percurso escolar e na vida em sociedade.  

 

 

Título/Tema do Bloco:  

Matemática recreativa.  

 

Tarefas/ Atividades/ Desafios 
 

  

 

JOGO – Produto 
Autor: Nick Bentley, João Neto, Bill Taylor, c.2008 

 

 

Material 

Um tabuleiro hexagonal com cinco casas de lado, 45 peças brancas e 45 peças negras. 

 

 

 

Objetivo 

Quando o tabuleiro estiver cheio, calcula-se o produto dos tamanhos dos dois maiores 

grupos de cada cor (quem tiver menos de dois grupos obtém o valor zero). Ganha 

quem obtiver o maior produto. Se estes forem iguais, ganha quem tiver menos peças 

da sua cor em jogo. 

 

 

3 .º ciclo/ 

7.º e 8.º anos 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Figura  Figura 
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Regras 

Na sua vez, o jogador deve colocar duas peças de qualquer cor em duas casas vazias. 

Começam as Negras. No primeiro lance, as Negras jogam apenas uma peça. 

 

 

No diagrama da figura 1 a contagem atual é de 21 

pontos para as Negras (7 peças no maior grupo vezes 

3 peças no seu segundo maior grupo) tendo as 

Brancas 18 pontos. 

 

                                                                                                         Figura 1 

 

No diagrama da figura 2, se as Negras jogassem a seguir 

as peças [1], as Brancas poderiam responder com [2] 

(os jogadores podem colocar peças da cor oposta) para 

criar um único grupo Negro. Apesar de terem um grupo 

muito grande, as Negras teriam agora dificuldade para 

fazer um segundo grupo isolado com uma dimensão 

suficiente para ganhar ao produto final que as Brancas 

irão conseguir.                                                                               Figura 2 

 

 
 

O circo matemático é “uma trupe de artistas que tem por missão maravilhar, divertir 

e atrair” para a matemática. Visitam escolas, empresas e outras entidades em mais 

de uma dezena de países em quatro continentes. 

www.circomatematico.pt 

 

 

 

  

 

 

  

 

 


