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Introducao ao pensamento computacional.
Conceito de algoritmo e programa.

Criar algoritmos para resolver problemas.
Enviar ficheiros na plataforma ClassDojo.
Criar uma animacao utilizando o Powerpoint.
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Introducao ao pensamento
computacional




Introdugcao ao pensamento computacional
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Z[/a/ e Algoritmo
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i ".”L 5 Sequéncia de passos
V- ¥ £ :; . necessarios para conclusao

- 'f"_‘_‘ & - da tarefa.

Fotocredit: Ars Electronica - Robert Bauernhansl -H O




Algoritmo — Construir animais a partir das formas
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Algoritmo — Desenhar animais a partir das formas
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Algoritmo — Desenhar animais a partir das formas

12 PASSO — DESLOCAR PARA ESQUERDA E NA DIAGONAL O TRIANGULO COR LARANJA
22 PASSO - DESLOCAR PARA A ESQUERDA O TRIANGULO VERMELHO

32 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA E NA DIAGONAL O TRIANGULO AMARELO

42 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA CIRCULO COR BRANCA

52 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA CIRCULO COR PRETA

62 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA O TRIANGULO VERDE
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O Algoritmo — Desenhar animais a partir das formas
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Algoritmo — Desenhar animais a partir das formas
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Algoritmo — Desenhar animais a partir das formas

12 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA CIRCULO MAIOR
22 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA CIRCULO MENOR COR VERDE

32 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA OUTRO CIRCULO MENOR COR VERDE
42 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA CIRCULO COR BRANCA

52 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA OUTRO CIRCULO COR BRANCA

62 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA CIRCULO COR PRETA

72 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA OUTRO CIRCULO COR PRETA
82 PASSO — DESLOCAR PARA A ESQUERDA CORDA COR VERMELHA




Introducao ao pensamento computacional

Programa
E um algoritmo que esta em
codigo, numa linguagem
gue o computador
compreende e executa.
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Credit: Ars Electronica - Robert Bauernhansl|




Introducao ao pensamento computacional
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Introducao ao pensamento computacional
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Introducao a programacgao — programar o robot

Algoritmo




Introducao a programacgao — programar o robot
-

Exemplo : "
Algoritmo

— 4 —

! 4 v

“«— <« K




Introducao a programacgao — programar o robot
O

A _
Qual o algoritmo que cria a imagem?
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Introducao a programacao
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Associa cada imagem a um algoritmo.
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Resolver o desafio do algoritmo -
na plataforma ClassDojo
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£ ¢ Escreve o teu nome
“% . Escreve o teu nome completo.

Desafio Algoritmo

E para fazer a ligacdo entre 0s nimeros e as letras que corresponde a imagem e
respetivo algoritmo. Utiliza o lapis para fazer as ligacdes.

My Portfolio G
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Resolver o desafio do algoritmo na plataforma ClassDojo

sl Home [] Portfolio E'SW“C" student 4 Antonio Silva ~
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Enviar um ficheiro, do desafiodo -
algoritmo, na plataforma ClassDojo




Enviar um ficheiro, do desafio do algoritmo, na plataforma ClassDojo
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Facam .

Escreve o teu nome
Escreve o teu nome completo, : Comecar

Meu portfolio e
Faz ligacdo entre a imagem quadrad
algoritmo correspond
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Introducao a programacao
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Associa cada imagem a um algoritmo (solucao).
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Criar uma animacao utilizando o -
Powerpoint




Criar animag¢ao no Powerpoint
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Introducao a programacgao — programar o robot
-

Exemplo : "
Algoritmo
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Bloco tematico 12

Aprendeste a... [ <

Introducao ao pensamento computacional.
Conceito de algoritmo e programa.

Criar algoritmos para resolver problemas.
Resolver desafios na plataforma ClassDojo.
Enviar ficheiros na plataforma ClassDojo.
Criar uma animag¢ao no Powerpoint.
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